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Anknüpfungspunkte Lehrplan
· Verkehr und Transport
· Umwelt und Nachhaltigkeit
Kurzbeschreibung
Der Lern-App "Logistify" befasst sich mit den unterschiedlichen Transportmitteln, deren schonender und effizienter Ressourcennutzung und mit Berufsbildern im Logistikbereich. Bei den Spielen ist das Transportplanungstalent der Schülerinnen und Schüler gefragt. Aufgabe ist es verschiedene Güter effizient von A nach B zu transportieren, multimodale Transportketten vom Rohprodukt bis zu den Endkundinnen und –kunden zu planen und Berufsbilder in der Logistikbranche zu entdecken.
Lernziele
· Die Schüler:innen erkennen die Bedeutung verschiedener Verkehrsträger im Gütertransport.
· Die Schüler:innen analysieren logistische Herausforderungen und treffen begründete Entscheidungen zur Transportplanung.
· Die Schüler:innen planen einfache multimodale Transportketten unter Berücksichtigung von Effizienz und Nachhaltigkeit.
· Die Schüler:innen entwickeln ein grundlegendes Verständnis für die Komplexität moderner Lieferketten.
· Die Schüler:innen nutzen digitale Lernformate spielerisch, um logistische Zusammenhänge zu erfassen
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Download App unter: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PieLab.Logistify
Download Anleitung Spiel 1 unter: https://www.rewway.at/de/lehrmittel/ubungen-logistify/
Erklärvideo: https://www.youtube.com/watch?v=kZhL5SPtn6A Information unter: https://www.rewway.at/de/logistify/

Der Lern-App "Logistify" befasst sich mit den unterschiedlichen Transportmitteln, deren schonender und effizienter Ressourcennutzung und mit Berufsbildern im Logistikbereich. Bei den Spielen ist das Transportplanungstalent der Schülerinnen und Schüler gefragt. Aufgabe ist es verschiedene Güter effizient von A nach B zu transportieren, multimodale Transportketten vom Rohprodukt bis zu den Endkundinnen und –kunden zu planen und Berufsbilder in der Logistikbranche zu entdecken.
Für Spiel 2 werden die ausgedruckten Kärtchen mit den Transportmitteln, Produktionsstätten und Umschlagspunkten benötigt!

Dauer: für Spiel 1 werden ca. 15 Minuten benötigt
für Spiel 2 werden je nach Anzahl der Transportbeispiele bis zu 30 Minuten benötigt
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